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Intel® Skills for Innovation

- Visao geral do
Starter Pack

As propostas do Starter Pack podem levar a uma aprendizagem eficaz,
especialmente ao relacionar conteddo com projetos digitais com um propésito
determinado. A tecnologia pode ser uma ferramenta poderosa e, em um mundo que
esta em constante mudanca e desenvolvimento, ter habilidades digitais se torna

essencial para os estudantes.
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|

O método Intel® Skills for Innovation
(Intel® SFI) prevé um mundo no qual os
estudantes possuem as habilidades
necessarias para atender ao cenario
em mudanca da 42 Revolucéo
Industrial. Os estudantes sdo
capacitados para sereminovadores a
medida gue se preparam, imaginame
criam os empregos do futuro.

A estrutura oferece orientacées a
tomadores de decisao e educadores
paraintegrar atividades de tecnologia
no plano de estudos existente, para
desenvolver mentalidadese
habilidades essenciais.

Entender osnovos Conhecer a Melhorar as Adotar modelos de
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habilidades na era pds- para desenvolver educadores para baseados na
pandemia. Repensar o habilidades no facilitar o tecnologia e nas
papel datecnologiano contexto de desenvolvimento de habilidades em todo
sistema educacional aprendizagem atual e habilidades de nivel o sistema
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Introducéo ao Intel” SFI Starter Pack

O Intel® SFI Starter Pack oferece aos educadores experiéncias de aprendizagem prontas para usar e
baseadas na tecnologia que desenvolvem habilidades para o futuro dos estudantes. Usando
atividades praticas baseadas em cenarios do mundo real, os educadores podem integrar de forma
eficaz as habilidades de inovacéo apoiadas por tecnologias digitais em seu plano de estudos
existente. As atividades séo projetadas para aprendizagem presencial, remota ou virtual e funcionam
bem para salas de aulainvertidas. O Intel® SFI Starter Pack esta hospedado na plataforma Intel® SFI.

Comuma crescente biblioteca de
atividades horas de conteddo em vérias disciplinas para
abrangentes escolas de ensino fundamental e médio.

O Intel® SFI Starter Pack mapeia as habilidades de inovacdo do método Intel® SFI para planos de
estudos existentes, com integracéo da tecnologia em atividades e projetos envolventes e
apropriados para cada ano escolar. O uso de ferramentas tecnolégicas em cenéarios do mundo real
ajuda os estudantes a desenvolver habilidades para o futuro.

Exemplos de uso Desenvolvimento de habilidades
de tecnologia para o futuro
= Software baseado na nuvem para modelagem = Capacidade de criar, avaliar e analisar

3D, simulacao e anélise de dados. (habilidades cognitivas de nivel superior).
= Software de programacao, incluindo Scratch e = Mentalidade de inovacéao.

Python.

= Maior prontidao para as demandas da 42
* Ferramentas de fabricacéo digital, como impresséo Revolucéo Industrial.
3Decortealaser.

Exploracao de uma atividade do Intel® SFI Starter Pack

Cada atividade do Intel® SFI Starter Pack & um recurso completo para educadores, projetado para
fornecer suporte em diferentes temas do plano de estudos. Inclui um guia para o educador,
instrucdes de ensino e arquivos de trabalho. A duracdo estimada de cada atividade é de duas horas.

Guia para o educador Instrucdes de ensino Arquivos de trabalho
Objetivos de aprendizagem = Introdugao ao tépico = Folhasde exercicios
Visdo geral da aula = Atividades préticas = Guias deinstalacdo
= Guiade atividades = Aprendizagem guiada = Aplicagdes
Dicas para solucioner protlemas = Temas de discussdo = Codigos ou arquivos de origem
= Avaliaggo e titulos = Reflexdo = Conjuntos de dados

Todas as atividades podem ser realizadas em uma plataforma Windows ou Chromebook*.

*Consulte o glossario do Intel® SF| Starter Pack para obter a lista de atividades que podem ser realizadas em Chromebook .



O que esta incluido no Intel” SFI
Starter Pack

O Guia para o educador fornece informacdes detalhadas sobre o que esperar ao realizar a atividade
na sala de aula.
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Comecando a usar a tecnologia?

Os guias para principiantes também foram criados para educadores
interessados em saber mais sobre como usar e aplicar o software oua
tecnologia usada nas atividades do Intel® SF| Starter Pack. Como
recurso complementar, os guias fornecem suporte adicional aos
educadores no uso da tecnologia com maior confianca.




Intel” SFI Starter Pack para escolas
de ensino fundamental e médio

As atividades do Intel® SFI Starter Pack apropriadas para o nivel de escolaridade sdo categorizadas em
varias areas, o que torna mais facil para os educadores selecionarem atividades que correspondam as suas
areas de especializacao.

Categorizacao das atividades do Intel® SFI Starter Pack

Linguagem STEM Humanidades
Ensino fundamental * Inglés 3§?§Eﬁa
(15 atividades) ) HiEEile * Estudossociais
. - * Biologia -
(25 atividades) = Artesdalinguagem » Quimica = Estudossociais
= Fisica e )
. = Economia
Ensino superior g =2 * Geografia

(30atividades) Literatura = Histéria

= Estudossociais

Artes dalinguagem

Integracao do plano de estudos e
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As atividades do Starter Pack também estdo
alinhadas ao plano de estudos nacional de ':ﬁ";;' b o oo o e
Cingapura e do Reino Unido.

Lista de atividades do Intel® SFIl Starter Pack

Para obter informacdes detalhadas, incluindo objetivos de aprendizagem, compatibilidade da
plataforma, tecnologia usada e habilidades de inovacdo abordadas em cada atividade do Intel®
SFI Starter Pack, consultar o catalogo do Starter Pack.



https://skillsforinnovation.intel.com/landing/Resources.html#experience

Plataforma de aprendizagem Intel” SFI

A plataforma de aprendizagem Intel® SF| fornece aos educadores e administradores acesso aum
ambiente de aprendizagem social rico e interativo para aprender, compartilhar, colaborar e se
conectar com uma populacdo global de outros educadores. Com relatérios e andlises em todo o
sistema, os administradores podem acessar informacdes poderosas para acompanhar e dar
suporte ao progresso de sua equipe em nome de toda a organizacéo.

Aprendizagem - 28 Discussdes ao vivo
Aprendizagem interativa e i % Agrupadas por grupo, tema,
certificados de concluséo. l @\‘ . assunto e tépico.
Biblioteca de recursos - == Pesquisas de percepcao

Planos de aula, PDFs,
videos, para principiantes,

Capturar tendéncias das
abordagens inovadoras paraa

H e

apresentacdes e aprendizagemeo
muito mais. desenvolvimento do estudante.
Conteuido gerado pela comunidade Pesquisainteligente
Planos de aula compartilhados, praticas Categorias e filtros alinhados
recomendadas e a oportunidade de se conectar aos interesses dos educadores.

com outros profissionais por meio da comunidade.

Pronto para comecar?

O Intel® SFI Starter Pack foi projetado para atender as crescentes necesidades
pedagdgicas dos educadores e para preparar os estudantes para se destacarem como
parte da forca de trabalho do amanha. O programa esta disponivel sob licenca da Intel.

Para mais informacdes sobre como comecar a aplicar Intel® SF| Starter Pack no seu
ambiente educacional, entre em contato com seu provedor de tecnologia Intel®.

Para continuar desenvolvendo a capacidade dos educadores para criar experiéncias de
aprendizagem com tecnologia, confira o Desenvolvimento Profissional Intel® SFI, outro
componente-chave do método Intel® Skills for Innovation.

Para mais informagdes, visite

- - = -

As tecnologias Intel podem exigir hardware, software ou ativacéo de servico.
Nenhum produto ou componente pode ser totalmente seguro.
Os custos e resultados podem variar.
O conteudo do programa Intel® Skills for Innovation foi desenvolvido pela Intel Corporation. Todos os direitos reservados.
© Intel Corporation. Intel, o logotipo Intel e outras marcas Intel sdo marcas comerciais da Intel Corporation ou de
suas subsidiarias. Outros nomes e marcas podem ser propriedade de outras empresas.
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https://skillsforinnovation.intel.com/landing/#Development_Suite

